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ATOSTOGAUJU MOKYDAMASIS

Misy gimnazijos bendruomené jau antrus metus
vykdo Erasmus+ projekta ,,STEAM is Steam work®. Sio
projekto komanda (8, I-IIIG klasiy mokiniai, mokytojos
Teresa ir Emilija) norédama praturtinti vasaros atostogas,
birZelio 28d. i8siruosé¢ | Alytaus kolegijoje esantj STEM
centra dalyvauti netradicinése pamokose. IS visy sitilomy
- chemijos, biologijos, fizikos, technologijy ir robotikos
uzsiémimy pasirinkome IT klas¢je vedamg robotika.

Misy projektas apima inZinerijos (fizikos), gamtos
moksly, informaciniy technologijy ir meno sritis, todél
kelionés pradzioje ir pabaigoje aplankéme inZinerine = ¥ ,
prasme svarbius objektus Lietuvoje: Baltosios Rozés tilta ir Merkmes apzvalgos boksta. Balt0s1os Rozes tiltas
2013-2015 m. pastatytas pésciyjy ir dviratininky tiltas Alytuje per Nemuna, jungiantis Pirmajj Alyty ir
senamies¢io kurorting dalj su Alytaus piliakalniu, stiksanciu prieSingoje upés puséje. Auksciausias Lietuvoje
pésciyjy ir dviratininky tiltas yra 38,10 m auksc¢io nuo vidutinio vandens lygio, jo ilgis — 240,53 m, plotis — 6,71
m. Peréje pésCiyjy tilta, pakeliui link STEM centro nepatingéjome jkopti ; Alytaus piliakalnj, dar vadinama
Vienuolyno, Joniniy, Svento Jono kalnu.

Merkinés apzvalgos bokstas — vienas auk$¢iausiy apzvalgos boksty Lietuvoje. Aukstis — 26 metrai. Nuo
apzvalgos boksto virSuje esancios apzvalgos aikstelés atsiveria Nemuno kraStovaizdzio draustinis, Nemuno ir
Merkio santaka, Pastraujo sala, Merkinés tiltas bei Merkinés miestelis.

Italy dvasininkas Don Luigi Trapelli tikrai buvo teisus: poilsiaujant ne tik galima bendrauti ir dZiaugtis
vasariSku oru, bet tikrai galima atrasti, pazinti, iSmokti naujy dalyky, sutikti jdomiy ir kiirybingy asmenybiy,
turiningai bei prasmingai praleisti laika.

STEAM I STEAM WORK PROJEKTO PARTNERIU
SUSITIKIMAS GRAIKIJOJE

Spalio 24-28 d. jvyko ketvirtas Erasmus + (Antakija), Graikijos (Chanija), Lietuvos (EiSiskés),
KA2 projekto ,,STEAM i STEAM Work* partneriy Portugalijos (Paredes de Coura) ir Rumunijos
susitikimas. Sj karta Ispanijos (Villafranca), Turkijos (Lugoj) komandos susitiko Graikijoje Kretos saloje



Chanios mieste. Susitikimo tema: ,,STEAM Through
Music®. Seimininkai, Therisou muzikos mokyklos
mokiniai ir mokytojai, pasitiko svecius tradiciniais
muzikos garsais ir Sokiais. Netrukus prisijungti prie
Sokiy buvo pakviesti visi. Véliau dalyvavome
mokyklos  orkestro repeticijoje ir galé¢jome
prisijungti prie muzikavimo. Seimininkai parodé
mokyklos patalpas, kabinety jranga, supazindino su
Siuolaikinémis  technologijomis, naudojamomis
muzikos pamokose. Miisy komandos nariai Romas,
Edvinas, Deividas ir Augusté nepraleido progos
iSbandyti esancig prie mokyklos tinklinio aikStelg ir
dalyvavo draugiskose varzybose su bendraamziais
1§ Graikijos.

Nepastebimai prabégo susitikimui skirtas
laikas. Misy gimnazijos komanda, penki mokiniai ir
dvi mokytojos, esame labai dékingi Seimininkams uz
svetingg priémimg. Buvo labai jdomu ir naudinga
susipazinti su regiono kultura. Stebéti, kaip puikiai
dera ir sgveikauja gamtos grozis, kultiiros paveldas ir
modernizmas. Senyjy civilizacijy atradimai yra
aktualis ir Siais laikais. Daugelj amziy skirtingy Saliy
architektai, mokslininkai, menininkai sémési ir
semiasi jkvépimo i§ Senovés Graikijos kulttros ir
savaip  pritaiko, atradimus
Siuolaikiniame pasaulyje.

Taigi, buvo gera, smagu, brandu, jdomu.

iSvysto  tuos

Jau treCig karta Erasmus + projekto ,,STEAM i
STEAM Work* komanda organizuoja STEAM dienas misy
gimnazijoje. Siemet nusprendéme visai bendruomenei
pristatyti atliktus vasaros namy darbus ir dvejy mety

projekto veiklas.

Lapkri¢io 15 dieng trecio aukSto fojé surengéme
paroda. Pristatéme vasarg fotografuotus gamtos reiskinius ir
juy fizikinius aprasymus. Kitg parodos dalj sudaré pievy
augaly nuotraukos, jy herbariumai ir apraSymai. O kad biity
idomiau ir smagiau, paruo$éme kryziazodj, kurio atsakymus




buvo galima rasti parodoje. Uz teisingus atsakymus jsteigéme prizus. Elektroning parodos ir kryziazodzio versija
mokytojai ir mokiniai galéjo rasti nuskenave QR koda, kuris buvo parodos dalis.

Per septinta pamoka pristatéme jgyvendintus projekto uzdavinius, projekto komandos mokiniai pristatinéjo
savo sukurtus video ,,Vasaros Seimos receptai: konservavimas ir uogy desertai®. Apibendrindami jvardijome,
kokios teorinés zinios padeda nepadaryti klaidy konservuojant ir kepant pyragus. Matematikos mokytoja Grazina
ir biologijos mokytoja Teresa uzdavinéjo papildomus klausimus zitirovams. Uz teisingus atsakymus jie buvo
apdovanoti projekto prizais.

I1 (PI) DIENA MUSU GIMNAZIJOJE

Kiekvienas metai pasaulio matematikai mini I1- matematinés
konstantos dieng, kovo 14, nes tai simbolinis Sios konstantos
trumpinys skaiCiais 3.14, kuri yra mazdaug
3.14159265358979323846264338327950... Zmonés kiekvieng
dieng naudoja 7 jvairiuose geometriniuose, trigonometriniuose,
fizikiniuose ir kituose skaiiavimuose.

Misy gimnazijoje ji minima antrg kartag, Erasmus +
STEAM iSteamWork projekto mokytojai integruoja Sios dienos
pamingjimg i savo pamokas ir kalba apie ja ne tik rimtai ,
matematiskai, bet ir kiirybiskai. Dailés pamokose mokiniai dekoravo diskus mandalos rastais, kartu suzmodaml
apie §ig meno forma. Matematikos pamokose, kaip ir priklauso, skai¢iavo jvairiy apskritimy dydziy I1. Mokiniai
1s namy atsmese apvaliy daikty ir pritaikydami formulg suzinojo apytikslg II reikSme.

Angly kalbos pamokose, skirtingy klasiy mokiniai atliko skirtingas uzduotis:
pradinukai pies¢ ir raS¢ angliSkai mylimiausius apvalius daiktus, gimnazistai ra§¢ PI
istorijas, sekdami I1 konstantos skaiCiy seka 3.14159265359.... pabandé¢ sukurti
istorija. Pasakojimai gavosi labai juokingi ir net gi absurdiski, bet visg kiirybos procesa
lydéjo Sypsena veide ir juokas. Sestokai pasiryzo kryziazodzio i§sukiui ir pazitiréje
video apie Sig Graiky abécélés raidg ir dienos minéjimo istorijg, iSsprendé gana
nelengva kryziazodj. O miisy projekto komandos mokiniai iSslapsté gimnazijoje
dienos siurprizus su uzduotimi. Dvi mergaités SeStokeés ja jveiké. Sveikiname jas ir jy
laukia specialus prizas.

Nesvarbu, ar esate matematikos entuziastas, ar tiesiog ieSkote progos
g8 pasimégauti gardziu pyragu, m diena yra smagus ir prasmingas blidas prisiminti
23 matematikos svarbg miisy gyvenime.

MINEJOME PASAULINE ZEMES DIENA

Kovo 20 dieng visame pasaulyje minima Zemés diena.
Misy gimnazijoje kasmet organizuojami jvairQis renginiai
skirti Siai dienai paminéti. Pagrindinis renginiy tikslas —
ugdyti mokiniy ekologinj samoninguma bei propaguoti
tvaresnio ir aplinkg tausojancio biido idéjas.

Siais metais minédami Zemés diena sprendéme -
problema: ,,Kaip sumazinti didéjant] atlieky kiekj?“. 5-8 ir feadths ' PASZ;tULlNE
IG klasiy mokiniai kiirybiskai suteiké atlickoms antra “ ‘ RIENA

KOVO 20d.
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gyvenimg - pagamino jvairius zaidimus. Apskaiiavo jy
savikaing bei palygino su panaSiy zaidimy kainomis
parduotuveje. Svarsté, kodel verta gaminti tokius gaminius.




Savo sukurtus zaidimus mokiniai pristaté bendrame gimnazijos renginyje. Kvieté visus pazaisti, jvertinti
savo sukurtus gaminius, net viliojo uz laiméjimg saldziais prizais. Konkurencija iSties buvo didelé.
Mokiniai ir mokytojai smagiai bei prasmingai leido laikg ir ,tikiuosi, labiau suprato tvaraus gyvenimo

prasme.

Zemés dienos pravestos veiklos yra Erasmus+ projekto "STEAM i STEAM WORK" dalis.

“STEAM I STEAM WORK” ERASMUS+ PROJEKTO VEIKLOS
PORTUGALIJOJE
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Rapolionio gimnazijos penki
mokinai ir dvi mokytojos kovo
21- 26 dienomis dalyvavo
Erasmus+ projekto mainuose
Portugalijoje Paredes de Coura
miesto profesingje Alto Minho Interior mokykloje.
Susitikimo tema - STEAM ir Olimpinés zaidynés, o
tikslas - dalyvaujant STEAM veiklose jsitikinti, kad
mokslas ir sportas neatsiejami. Projekte dalyvauja
mokyklos 1§ Graikijos, Ispanijos, Rumunijos,
Portugalijos, Turkijos ir Lietuvos.

Pirmaja susitikimo dieng visi susirinko |
partneriy mokyklg Alto Minho Interior — EPRAMI.
Mokykla specializuojasi dizaino, informaciniy
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technologijy ir robotikos srityje. Studentai pristaté
paciy kurtg dirbtinj intelekta — robota, galintj atlikti
uzprogramuotus darbus fabrike. Véliau paskaitoje
buvo pristatyta, kaip gimé olimpinés zaidynés ir
kokia yra Zzmogaus raumeny veikla, kas ja
programuoja. Kiekviena atvykusi mokykla pravede
po du atsiveztus STEAM veiklomis grjstus zaidimus.
Salgininky r. Eidiskiy Stanislovo Rapolionio
gimnazijos komanda paruos¢ matematikos,
chemijos, biologijos ir fizikos dalyky integruotus
zaidimus. Kitomis susitikimo dienomis projekto
dalyviai lankési STEAM centre, kur pasigamino

krepSius ir rakty pakabukus
su  projekto  logotipu,
pristat¢ dar vienus namy
darbus —  stopmotion
filmukus apie pasaulio
iSradimus, pakeitusius

pasaulio istorija. Sal&ininky
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r. EiSiSkiy Stanislovo Rapolionio gimnazijos

komanda pristaté filmuka apie vakcinos sukiirimg

Projekto ,STEAM 1 STEAM WORK”
dalyviai aplanké miesto Paredes de Coura mers,
kuris  papasakojo miesto istorijg. Pasirodo,
pavadinimas - upé tarp keturiy sieny, nes miestas i$
visy pusiy yra apsuptas keturiy kalny.

Projekto dalyviai aplanké ir Porto miesta,
suzinojo, kuo ypatingos 30 ruSiy vynuoges,
augancios Doro regione, Porto apylinkése.. Didelj
ispudi paliko XVIII a. traukiniy stotis, kurios sienos
iStapytos to laikotarpio paprasty miestieCiy
gyvenimo akimirkomis. O vizito Porto mieste
kulminacija - neapsakomo grozio katedra, kuri
kazkada tarnavo ir kaip gynybiné tvirtové.
gimnazijos bendruomené¢ aktyviai dalyvauja
projektinése veiklose. Erasmus + projektai skatina
edukacinés patirties jgijima mokantis i§ kity Saliy

mokykly, mokytojy, daugialypj kultiry, jvairy
gyvenimo biido pazinima, tarptauting draugyste.




